Ana Luiza Dias

Help

*************************

*********MENUS**********

*************************

*************************

******MENU ARQUIVO******      Alt+A

*************************

*****ARQUIVO->NOVO******     Ctrl+N

Cria uma nova janela de visualização.

*****ARQUIVO->ABRIR*****      Ctrl+A

Abre uma janela padrão do Windows com opções de arquivos já existentes com a extensão necessária para ser aberta. Selecione o arquivo, e clique em OK. 

****ARQUIVO->SALVAR****       Ctrl+S

Salva a janela atual de visualização com todos os objetos que estão nela, com a extensão .3D

***ARQUIVO->IMPRIMIR***       Ctrl+I

Imprime a janela atual de visualização com todos os objetos que estão nela.

*****ARQUIVO->SAIR*****       Alt+F4

Fecha a atual janela de visualização.

**************************

*******MENU EDITAR*******      Alt+E

**************************

*****EDITAR->COPIAR******      Ctrl+C

Há necessidade de selecionar o(s) objeto(s) que gostaria de copiar.

-> Seleção de apenas um objeto : clique duas vezes nele.

-> Seleção de mais de um objeto : através do menu VISUALIZAR->SELECIONE.

******EDITAR->COLAR******      Ctrl+V

Após ter utilizado a opção COPIAR, você seleciona uma janela de visualização em que deseja inserir o objeto e escolhe a opção COLAR.

*****EDITAR->RECORTAR*****     Ctrl+X

Após o objeto que se deseja trabalhar esteja selecionado, ao usar o RECORTAR, ele retira o objeto do lugar onde estava, e cola na janela de visualização. Lembre-se: não é uma cópia, e sim uma mudança de lugar do objeto.

***EDITAR->PROPRIEDADES***

--> Não há objetos selecionados = ao clicar na opção PROPRIEDADES, você visualizará uma janela de "Opções da Câmera", onde poderá trabalhar com várias rotações da câmera da janela de visualização. Se foram mudadas algumas opções e realmente deseja-se fazer a alteração, clique em CONFIRMAR (ou então ALT+O). Mas caso opte por deixar a câmera com os atributos que estava antes de mudar as opções, clique em CANCELAR (ou então ALT+C), então suas alterações não serão feitas.


JANELA DE OPÇÕES DA CÂMERA:

-> Rotação sobre X, Rotação sobre Y, Rotação sobre Z : trabalham com a rotação da câmera na janela de visualização. Estas mesmas opções estão ao lado direito do softwares, debaixo da Janela de Visualização.

-> Zoom : Dá o zoom na câmera, fazendo com que o objeto pareça estar mais próximo.

-> Escala X, Escala Y, Escala Z : Trabalha com a câmera em relação a essas três escalas: X, Y e Z.

-> Distância : distância da câmera em relação aos objetos.

--> Há objetos selecionados = ao clicar na opção PROPRIEDADES, você visualizará uma janela de "Opções" do Objeto que estiver selecionado, que permitirá o trabalho de todas as propriedades do objeto. Se foram mudadas algumas opções e realmente deseja-se fazer a alteração, clique em CONFIRMAR (ou então ALT+O). Mas caso opte por deixar o objeto com os atributos que estava antes de mudar as opções, clique em CANCELAR (ou então ALT+C), então suas alterações não serão feitas.


JANELA DE ALTERAR CILINDRO

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

-> Voltas : Trabalha com a base do objeto, quanto maior o número de voltas, mais fechado e “perfeito” o objeto ficará.

-> Fatias : Trabalha com “o redor” do objeto, quanto maior o número de fatias, mais arredondado será seu cilindro.

-> Pilhas : Trabalha com a lateral do objeto, quanto maior o número de pilhas, mais fechado e “perfeito” objeto ficará.


JANELA DE ALTERAR CONE


-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

-> Voltas : Trabalha com a base do objeto, quanto maior o número de voltas, mais fechado e “perfeito” o objeto ficará.

-> Fatias : Trabalha com “o redor” do objeto, quanto maior o número de fatias, mais arredondado será seu cone.

-> Pilhas : Trabalha com a lateral do objeto, quanto maior o número de pilhas, mais fechado e “perfeito” objeto ficará.


JANELA DE ALTERAR CILINDRO

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Largura : Aumenta/Diminui a largura do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

-> Profundidade : Trabalha com a profundidade do objeto selecionado, deixando-o mais cheio/vazio.


JANELA DE ALTERAR ESFERA


-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

-> Fatias : Trabalha com “o redor” do objeto, quanto maior o número de fatias, mais arredondado será sua esfera.

-> Pilhas : Trabalha com a lateral do objeto, quanto maior o número de pilhas, mais fechado e “perfeito” objeto ficará.

*****EDITAR->COR*****

Escolhe a cor desejada e clique em Accept. Para pegar a cor de algum objeto que não tenha sido salvo nas opções de cores, clique no conta-gotas, e logo em seguida no objeto desejado, então, a cor aparecerá no quadrado abaixo do contador de gotas, e você poderá estar trabalhando com essa cor.

-> Não há objetos selecionados = ao clicar na opção COR, você conseguirá mudar a cor de fundo da janela de visualização.

-> Há objetos selecionados = ao clicar na opção COR, você conseguirá mudar a cor do objeto que foi selecionado.

*************************

*******MENU CRIAR*******      Alt+C

*************************

*****CRIAR->CILINDRO*****

Abre uma janela de opções para criação de um cilindro. Os valores da altura e raio não podem ter valores inferiores a 5 na criação, portanto são travados para modificar. Porém, se você cria um cilindro com estes valores iniciais, e depois deseja diminuir a altura ou o raio, você pode estar selecionando o objeto, clicando em EDITAR->PROPRIEDADES, que você terá acesso a esses campos que são travados na criação. OBS= Se você zera esses campos, o objeto sumirá da janela de visualização, mas não terá sido excluído.


ATRIBUTOS

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

*******CRIAR->CONE*******

Abre uma janela de opções para criação de um cone. Os valores da altura e raio não podem ter valores inferiores a 5 na criação, portanto são travados para modificar. Porém, se você cria um cone com estes valores iniciais, e depois deseja diminuir a altura ou o raio, você pode estar selecionando o objeto, clicando em EDITAR->PROPRIEDADES, que você terá acesso a esses campos que são travados na criação. OBS= Se você zera esses campos, o objeto sumirá da janela de visualização, mas não terá sido excluído.


ATRIBUTOS

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

*******CRIAR->CUBO*******

Abre uma janela de opções para criação de um cubo. Os valores da largura, altura e profundidade não podem ter valores inferiores a 5 na criação, portanto são travados para modificar. Porém, se você cria um cubo com estes valores iniciais, e depois deseja diminuir a largura, a altura ou a profundidade, você pode estar selecionando o objeto, clicando em EDITAR->PROPRIEDADES, que você terá acesso a esses campos que são travados na criação. OBS= Se você zera esses campos, o objeto sumirá da janela de visualização, mas não terá sido excluído.


ATRIBUTOS

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Altura : Aumenta/Diminui a altura do objeto selecionado, deixando-o mais alto/baixo.

-> Largura : Aumenta/Diminui a largura do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

-> Profundidade : Trabalha com a profundidade do objeto selecionado, deixando-o mais cheio/vazio.

******CRIAR->ESFERA******

Abre uma janela de opções para criação de uma esfera. O valor do raio não pode ter valor inferior a 5 na criação, portanto são travados para modificar. Porém, se você cria uma esfera com estes valores, e depois deseja diminuir o raio, você pode estar selecionando o objeto, clicando em EDITAR->PROPRIEDADES, que você terá acesso a esse campo que foi travado na criação. OBS= Se você zera esse campo, o objeto sumirá da janela de visualização, mas não terá sido excluído.


ATRIBUTOS

-> Coordenada X, Coordenada Y, Coordenada Z : Movimentam o objeto em relação as coordenadas, como se elas estivessem em uma reta aritmética. Essas opções de coordenadas são idênticas à alteração de qualquer outro objeto.

-> Raio : Aumenta/Diminui o raio do objeto selecionado, deixando-o mais largo/fino.

**************************

****MENU VISUALIZAÇÃO****      ALT+V

**************************

Para estar acessando alguma das opções do menu VISUALIZAÇÃO, você precisa ter algum objeto na janela de visualização. 

***VISUALIZAÇÃO->PONTOS***

Ao clicar na opção PONTOS, você seleciona algum objeto, e poderá ver todos os pontos desse objeto selecionado.

**VISUALIZAÇÃO->ARMAÇÃO**

Ao clicar na opção ARMAÇÃO, você seleciona algum objeto, e poderá ver toda a armação desse objeto selecionado.

*VISUALIZAÇÃO->SUPERFÍCIE SÓLIDA*

Ao clicar na opção SUPERFÍCIE SÓLIDA, você seleciona algum objeto, e poderá ver toda a superfície sólida desse objeto selecionado.

OBS= Você só consegue utilizar essa opção se utilizar a ARMAÇÃO para o mesmo objeto que se deseja visualizar a superfície sólida, porque sem armação essa visualização é impossível de ser feita.

**************************

*****MENU VISUALIZAR*****     Alt+I

**************************

Trabalha com todos os tipos de visualização da janela de visualização, trabalhando com todos os objetos em cena.

OBS= O normal de visualizar a área de trabalho é FRENTE + PERSPECTIVA.

***VISUALIZAR->PARALELA***    Ctrl+P

Visualiza a janela de visualização em paralelo.

**VISUALIZAR->PERSPECTIVA**   Ctrl+R

Visualiza a janela de visualização em perspectiva, “modo padrão” de trabalhar com a janela.

****VISUALIZAR->FRENTE****    Ctrl+F

Inverte a janela de visualização de modo que os objetos sejam vistos de frente.

****VISUALIZAR->ATRÁS****     Ctrl+A

Inverte a janela de visualização de modo que os objetos sejam vistos de trás.

***VISUALIZAR->ESQUERDA***    Ctrl+E

Visualiza à esquerda da janela de visualização.

****VISUALIZAR->DIREITA****   Ctrl+D

VVisualiza à direita da janela de visualização.

*****VISUALIZAR->TOPO*****    Ctrl+T

Visualiza o topo da janela de visualização.

*****VISUALIZAR->FUNDO*****   Ctrl+U

Visualiza o fundo da janela de visualização.

****VISUALIZAR->AJUSTAR****   Ctrl+J

Ajusta a janela de visualização.

****VISUALIZAR->REAJUSTE****  Ctrl+E

Reajusta a janela de visualização.

******VISUALIZAR->ZOOM******  Ctrl+Z

Selecionar uma parte de algum objeto ou da área de visualização, para que  essa parte selecionada receba um zoom de  maneira a ficar em toda a janela de visualização.

***VISUALIZAR->SELECIONE***   Ctrl+S

Fornece a opção de selecionar mais de um objeto, basta estender a seleção.

*************************

******MENU WINDOWS******      Alt+W

*************************

Trabalha com a janela de visualização.

OBS=Abaixo do traçado das opções do WINDOWS, fica todas as janelas que estão abertas no momento.

***WINDOWS->HORIZONTAL***

Apenas uma janela -> "Solta" a janela de visualização do sistema, e oferece as opções de minimizar, maximizar e fechar.

Mais de uma janela -> As janelas ficam todas na horizontal, "uma abaixo da outra".

****WINDOWS->VERTICAL****

Apenas uma janela -> "Solta" a janela de visualização do sistema, e oferece as opções de minimizar, maximizar e fechar.

Mais de uma janela -> As janelas ficam todas na vertical, "uma ao lado da outra".

*****WINDOWS->CASCATA*****

Apenas uma janela -> Diminui a janela de visualização

Mais de uma janela -> As janelas ficam em cascata, sendo colocadas em ordem de criação das janelas.

*****WINDOWS->TOLLBAR*****

"Some" com as opções de menu de inicialização direta. Se clicar na opção toolbar novamente, volta a aparecer a barra de opções. 

**WINDOWS->PAINEL LATERAL**

"Some" com painel lateral posicionado à direita da tela. Se clicar na opção painel lateral novamente, volta a aparecer o painel.

**WINDOWS->DELETE JANELA ATIVA**

Apaga a janela ativa. Não há maneiras de recuperar essa janela deletada, desde que você a tenha salvo.

********************************************

******TOOLBAR - INICIALIZAÇÃO RÁPIDA*******

********************************************

***********NOVO***********

Cria uma nova janela de visualização.

**********ABRIR***********

Abre uma janela padrão do Windows com opções de arquivos já existentes com a extensão necessária para ser aberta. Selecione o arquivo, e clique em OK. 

*********SALVAR***********

Salva a janela atual de visualização com todos os objetos que estão nela, com a extensão .3D

********IMPRIMIR**********

Imprime a janela atual de visualização com todos os objetos que estão nela.

*********COPIAR**********

Há necessidade de selecionar o(s) objeto(s) que gostaria de copiar.

-> Seleção de apenas um objeto : clique duas vezes nele.

-> Seleção de mais de um objeto : através do menu VISUALIZAR->SELECIONE.

********RECORTAR*********

Após o objeto que se deseja trabalhar esteja selecionado, ao usar o RECORTAR, ele retira o objeto do lugar onde estava, e cola na janela de visualização. Lembre-se: não é uma cópia, e sim uma mudança de lugar do objeto.

*********COLAR***********

Após ter utilizado a opção COPIAR, você seleciona uma janela de visualização em que deseja inserir o objeto e escolhe a opção COLAR.

********CILINDRO*********

Cria um cilindro em default na janela de visualização.

**********CONE***********

Cria um cone em default na janela de visualização.

**********CUBO***********

Cria um cubo em default na janela de visualização.

*********ESFERA**********

Cria uma esfera em default na janela de visualização.

*******PERSPECTIVA********

Visualiza a janela de visualização em perspectiva, é a maneira normal de trabalhar com a janela, portanto fica sempre ativa, desde que não haja mudanças na visualização das janelas.

********PARALELA**********

Visualiza a janela de visualização em paralelo.

********RETROCEDER********

Retrocede a última operação feita na janela de visualização. Funciona com um "voltar".

******EXCLUIR OBJETO******

Exclui um objeto selecionado. Permite a exclusão de um objeto por vez.

********LIMPAR TELA********

Limpa toda a tela de visualização, apagando todos os objetos que estão em cena.

******AUMENTA O ZOOM*******

Aumenta o zoom da janela de visualização, fazendo com que os objetos fiquem mais pertos.

******DIMINUI O ZOOM*******

Diminui o zoom da janela de visualização, fazendo com qie os objetos fiquem mais longes.

***********GRID************

Adiciona um GRIP na janela de visualização, o que facilita na visualização dos objetos para que eles não fiquem perdidos visualmente na cena. "Limita" os objetos, a distância deles e a área  de trabalho.

***********COR*************

Escolhe a cor desejada e clique em Accept(Aceite). Para pegar a cor de algum objeto que não tenha sido salvo nas opções de cores, clique no conta-gotas, e logo em seguida no objeto desejado, então, a cor aparecerá no quadrado abaixo do contador de gotas, e você poderá estar trabalhando com essa cor.

-> Não há objetos selecionados : ao clicar na opção COR, você conseguirá mudar a cor de fundo da janela de visualização.

-> Há objetos selecionados : ao clicar na opção COR, você conseguirá mudar a cor do objeto que foi selecionado.

***ROTAÇÃO SOBRE OS EIXOS***

Trabalha com a visualização dos objetos em cena, fornecendo as opções de X,Y,Z, como em uma reta.

