Poços de Caldas, 27 de Julho de 2005

Ana Luiza Dias

	Ferramenta
	Blender e 3DS

	1-) Afetar o ângulo de visão
	Mouse e Teclado
Mouse 2 Botões: Botão esquerdo do mouse + ALT

Mouse 3 Botões: Botão central + ALT
Mouse e Teclado


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	2-) Zoom 
	Mouse e Teclado [image: image1.png]



Mouse 2 Botões: Botão esquerdo do mouse + ALT + CTRL

Mouse 3 Botões:Botão central + CTRL

Teclado numérico (com o NumLock ligado).
As teclas [2], [4], [6] e [8].
Obs: Estas teclas só irão funcionar se o cursor do mouse estiver sobre a janela de visualização.
Mouse e Teclado

Mouse 2 Botões:Dentro da janela de visualização clicar e segurar o Botão esquerdo e arrastar o mouse.

Mouse 3 Botões:Clicar no Botão central, “scroll”e regular o zoom.

Teclado Numérico:Dentro da janela de visualização mexer com as setas acima e abaixo.


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	5-) Selecionar um objeto na cena
	Basta clicar sobre ele com o botão direito do mouse. Automaticamente o objeto ficará de cor rosa. [image: image2.png]
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Mantendo a tecla SHIFT pressionada, é possível selecionar mais de um objeto.

[image: image6.png]


Ou então, através do ID do objeto, através de uma janela, como:
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	Ferramenta
	Blender e 3DS

	4-) Tipos de visualização
	Mouse ou através do teclado numérico.

Via teclado a operação é mais rápida Usando o mouse é simples. 
Ex: No modo OBJECT MODE clique em VIEW. Estes botões estão logo abaixo da janela de visualização. Aparecerá um menu ,e então basta clicar sobre o tipo de visualização que deseja.

	4.1-) Visualização:

Visão superior (TOP)
	Teclado numérico:

Tecla [7]
* Os objetos serão vistos de cima.

	4.2-) Visualização:

Visão frontal (FRONT)
	Teclado numérico:

Tecla [1]

	4.3-) Visualização:

Visão lateral direita
	Teclado numérico:

Tecla [3]

	4.4-) Visualização:
Alterna modo ORTOGONAL / PERSPECTIVA
	Teclado numérico:

Tecla [5]

	4.5-) Visualização:
Habilita a visão da câmera
	Teclado numérico:

Tecla [0]
Interessante que nesse tipo de visualização temos o objeto à partir da câmera centralizada.

	4.6-) Visualização:
Enquadra todos os objetos na janela
	Teclado numérico:

Tecla [Home]

	4.7-) Visualização:
Alterna entre visualização global e local. 
	Teclado numérico:

Tecla [/]
A visualização local permite enquadrar o objeto selecionado na janela de modo a ficar mais evidente e permitir uma melhor visualização na hora de trabalhar com edição. Selecione um objeto e experimente teclar [/] mais de uma vez.

	4.8-) Visualização:
Permite a visualização do objeto selecionado na janela.
	Teclado numérico:

Tecla [,]
Enquadra o objeto selecionado.


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	5-) Translação 
	Mouse e Teclado 
Mouse 2 Botões: Botão esquerdo do mouse + ALT + SHIFT

Mouse 3 Botões: Botão central + SHIFT

Teclado numérico (com o NumLock ligado).
As teclas [+] e [-].
Obs: Estas teclas só irão funcionar se o cursor do mouse estiver sobre a janela de visualização.
Mouse e Teclado

	5.1-) Movimenta o objeto selecionado (translação)
	Tecla [G]
Teclado Numérico

	5.2-) Ajuste fino de translação
	Tecla [G] em seguida SHIFT pressionado
Para um ajuste exato tecle [N]. Uma janela irá abrir para que você altere os valores correspondentes a translação, rotação e escala do objeto.
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Para um ajuste exato tecle [N]. Uma janela irá abrir para que você altere os valores correspondentes a translação, rotação e escala do objeto. Mova o mouse para a direita ou esquerda para alterar o valor na janela. Caso deseje digitar o valor diretamente então clique com o botão esquerdo sobre o quadro.
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	Ferramenta
	Blender e 3DS

	6-) Escalamento
	Tecla [S]
Teclado Numérico


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	7-) Rotação
	Tecla [R]
Teclado Numérico

	7.1-) Ajuste fino de rotação
	Tecla [R] em seguida SHIFT pressionado

Para um ajuste exato tecle [N]. Uma janela irá abrir para que você altere os valores correspondentes a translação, rotação e escala do objeto.


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	Edição de objetos
	Basta pressionar a tecla [TAB]. No modo de edição estarão pontos evidentes nos vértices da malha do objeto. Estes pontos podem ser editados utilizando os mesmos processos descritos anteriormente, ou seja, as combinações de teclas para translação, escalamento e rotação funcionarão perfeitamente para o conjunto de vértices, linhas ou polígonos, no momento da edição.

Mouse e Teclado

Teclado Numérico: através de uma janela de edição.

Mouse 2 Botões: Dar 2 clique com o Botão esquerdo e o objeto será selecionado.

Mouse 3 Botões: Dar 2 clique com o Botão central, “o scroll” para que o objeto seja selecionado.


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	9-) Deletar tudo e voltar ao ponto inicial de abertura do programa
	Pressionar [CTRL] + [X] e em seguida confirmar


	Ferramenta
	Blender e 3DS

	10-) Cadeias Cinemáticas e Conexões 
	Uma cadeia cinemática é uma conexão entre dois objetos. Iniciando do último da cadeia até o objeto raiz (por exemplo, mão, ante-braço, braço, ombro). Os objetos são referenciados como “pai”, “filho”, “neto”, e assim por diante na relação hierárquica. O último objeto, o “pai”, no topo da cadeia, é chamado de “raiz”.
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  Este ícone liga um objeto ao outro. Basta clicar no objeto que será o “filho” e com o botão do mouse esquerdo pressionado arrastar até o objeto “pai”. Quando o cursor mudar para a figura de conexão, então basta soltar o botão. Se tudo ocorrer der certo o objeto “pai” irá piscará por um breve instante.
Obs: Qualquer transformação (translação, rotação, escalamento) feita no objeto “filho” não afetará o objeto “pai”, no entanto, qualquer transformação feita no “pai” afetará o “filho”.


	DEFICIÊNCIAS
	Blender:

Não possuir uma unidade de medida, gerando uma falta de precisão para projetos.
Uma vez que, apesar de não possuir uma interface muito amigável, o programa utiliza muitos atalhos de teclado, o que confere agilidade ao trabalho.
3DS:

Alta complexidade em todas as tarefas.


OBS: Idéias para implementar com o FXRuby

